Miedzynarodowe zasady gry w Warcaby

MIEDZYNARODOWE ZASADY GRY W WARCABY
(skrét w oparciu o Kodeks Warcabowy Polskiego Towarzystwa Warcabowego)

1. Gra w warcaby toczy sie pomiedzy dwoma osobami (przeciwnikami) nazywanymi
warcabistami (warcabistkami w wypadku kobiet), ktére wykonujg ruchy bierkami (warcabami) na
kwadratowej planszy zwanej warcabnica.

2. Plansza kwadratowa (warcabnica) stuzgca do gry w warcaby jest podzielona na 100
(warcaby miedzynarodowe) lub 64 (warcaby klasyczne) rownych pél (kwadratéw) na przemian
jasnych i ciemnych.

3. Gra w warcaby odbywa sie jedynie na ciemnych polach, nazywanych aktywnymi polami.

4. Warcabnica musi by¢ ustawiona miedzy graczami w ten sposéb, ze kazde pierwsze lewe
pole dla kazdego z graczy jest polem ciemnym.

5. Do gry w warcaby uzywane sg warcaby (kamienie) jasne i warcaby (kamienie) ciemne. W
warcabach miedzynarodowych kazdy gracz dysponuje 20 kamieniami, za§ w warcabach
klasycznych 12 kamieniami. Przed rozpoczeciem partii kamienie sg rozktadane na najblizszych,
kazdemu z graczy, rzedach (liniach) na ciemnych polach tak by dwa srodkowe rzedy pozostaty
puste.

6. W czasie gry w warcaby rozrézniamy nastepujgce warcaby :

* warcaby zwykte - kamienie
* warcaby uprzywilejowane - damki.

Kamienie i damki réznig sie sposobem poruszania i bicia. Przesuniecie warcaby z jednego pola
na inne nazywamy ruchem.

7. Gracze wykonujg kolejno po jednym ruchu, na przemian, wtasnymi warcabami. Pierwszy
ruch wykonuje zawsze gracz grajacy biatymi warcabami. Wykonanie ruchu jest obowigzkowe -
gracz nie moze sie z przypadajgcego nan ruchu zrzec.

8. Kamien moze poruszacé sie po przekatnej tylko do przodu na wolne pole nastepnej linii.

9. W sytuacji gdy kamienh dostanie sie na pole przemiany (ostatnia przeciwlegta linia w stosunku
do linii wyjéciowych tzw. podstawa przeciwnika), to staje sie damkg. W celu odréznienia damki
od kamienia na kamien ulegajacy przemianie naktada sie warcabe tego samego koloru - czyli
korone damki.

10. Nowo utworzona damka moze wykonaé ruch w nastepnym posunieciu po wykonaniu ruchu
przez przeciwnika.

11. Damka porusza sie po przekatnych (ciemnych polach) we wszystkich kierunkach (do przodu
i do tytu) na dowolne wolne pole.
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12. Jezeli kamien znajduje sie w sasiedztwie po przekatnej warcaby przeciwnika, za ktérg jest
wolne pole, to moze on przeskoczyC przez te warcabe i zaja¢ to wolne pole. Warcaba
przeciwnika po wykonaniu ruchu jest usuwana z warcabnicy. Cato$¢ operacji nazywa sie
zbiciem. Zdjetg z warcabnicy warcabe uwaza sie za zbitg. Zbicie moze by¢ wykonane do
przodu lub do tytu.

13. Jezeli damka po przekatnej znajduje sie bezposrednio lub w dalszym sgsiedztwie warcaby
przeciwnika, za ktérg jest jedno lub wiecej wolnych pdl, to moze przeskoczyC przez te warcabe i
zajaé dowolne wolne pole na tej przekatnej. Warcaba przeskoczona jest zdejmowana z
warcabnicy. Cato$¢ operacji nazywana jest zbiciem przez damke. Zbicie moze by¢é wykonane
do przodu lub do tytu.

14. Zarédwno kamien jak i damka mogg wykonywaé w jednym ruchu zbi¢ wielokrotnych o ile
zachowane sg warunki wymienione w pkt-ach 12 i 13, przy czym w czasie wielokrotnego bicia
wolno przechodzi¢ wielokrotnie przez to samo pole, ale nie przez te samg warcabe przeciwnika,
zas przeskoki przez wtasne warcaby sg niedozwolone. Zbite warcaby przeciwnika wolno
usuna¢ z warcabnicy dopiero po zakonczeniu bicia (zasada tureckiego bicia).

15. Bicie jest obowigzkowe i ma pierwszenstwo przed wykonaniem innego ruchu (zasada
przymusu bicia).

16. W wypadku gdy istnieje wybdr pomiedzy zbiciem r6znych iloSci warcab przeciwnika, to
obowigzkowym jest bicie wigkszej ilosci warcab (zasada bicia wiekszosci). Przy czym damka
nie ma przywileju pierwszenstwa wykonania bicia przed biciem kamieniem.

17. Jezeli gracz ma dwie lub wiecej mozliwosci bicia takiej samej ilosci warcab przeciwnika, to
moze wybraé jedng z nich.

18. Jezeli kamien (zwykta warcaba) przechodzi w czasie bicia przez jedno (z czterech) pél
przemiany (w podstawie przeciwnika) i kontynuuje bicie to nie ulega przemianie w damke i
nadal pozostaje kamieniem (zwyktg warcaba).

19. Partia warcabowa moze sie zakonczy¢ wygrang jednego z graczy lub remisem (wynik
nierozstrzygniety).

......

powodu:

* braku warcab (wszystkie zostaty zbite),

* braku mozliwosci wykonania ruchu poniewaz jego warcaby zostaty zablokowane (nie ma
wolnych p6l do ruchu),

w pozostatych przypadkach partie uznaje sie za zakoriczong wynikiem remisowym.
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